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Medborgarforslag

V1. Medborgarforslag

Innan du skriver medborgarforslag
Ta reda pé s mycket fakta som mojligt
Kontakta berérda politiker och tjdnstepersoner vid kommunen for att

® gitta dig in i vad som dr pa gang
® vad som redan planeras
® vad som beslutats

Forsékra dig ocksé om att ditt forslag berdr en frdga som kommunen &r ansvarig for och har moéjlighet att besluta om.

Jag har tagit del av informationen

Politiker eller tjansteperson som jag pratat med om férslaget
ingen

Rubrik pa ditt medborgarférslag
Hinderbana

Kort presentation av ditt medborgarférslag
Jag tycker det skulle vara kul med en hinderbana, likt den som finns pa Ranneslitt som tillhor militdren.

Har kan du lamna en mer utforlig beskrivning av ditt medborgarférslag
Motivera gérna varfor du anser att forslaget ska genomforas och hur det i sé fall ska kunna ske.

Jag tycker det hade varit kul med en hinderbana som allménheten har tillgang till, nu nidr man borjar stdnga ner Ranneslétt mer
och mer for allménheten.

Mitt forslag &r att man bygger den borta vid campingen, dir det redan finns ett 16parspar for allménheten. Skulle man ldgga den
dér omkring, &r det fortfarande nér till stan, men framforallt sékrare 4n pa Rianneslatt.

Tror dven att man ska gora hindren s& de passar barn ocksa, eller gora tva olika nivaer pé hindren.

Hoppas att ni forstar min tanke samt poéng, sa hoppas jag att vi ser en ny hinderbana inom en snar framtid.

V2. Personuppgifter

Personuppgifter
For- och efternamn
Aron Jonnervik

E-postadress
aronjonnervik@gmail.com

Notifieringar
E-post

Publicera namn
Jag godkénner att mitt namn publiceras i fullméktiges protokoll pa kommunens webbsida
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